ARTES OREX|GO 
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CINERGI” presents a PRYBLACK HOLE” cane wirn renoeneo cinemanics 8 DICIC @ 


INTERA Ciiv ENTERTAINMENT reereeee 
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SPIS TRESCI \\ | a C i 
: \ Armies of Exigo™: 

INSTALACIJA GRY bk. ione programy i zadania dziatajace w tle, w tym skanery 

URUCHAMIANIE GRY " ‘ rozdziale: Zalecenia dotyczace wydajnosci, str. 31). 

JEDEN GRACZ Exigo do napedu DVD-ROM. Pojawi sie menu 

; { 

JEDNOSTKI, BUDOWLE I SUPERBRONIE #Chamiania nie pojawi sie automatycznie, kliknij lewym 
CESARSTWO cisk menu Start na pasku zadan systemu Windows i i wybierz 
PRZEKLECI pisz Ds \setup.exe” w oknie dialogowym ,Uruchom.. 
ZWIERZOLUDZIE DO Fzeby » D:” nalezy zastapic odpowiednia litera przypisana do 

A) 

GRA WIELOOSOBOWA —_— 

PODPOWIEDZI ae 1 \ a : 

ZAPISYWANIE I WCZYTYWANIE GRY - . é IE GRY 

NAJWAZNIEJSZE ROZKAZY Z 


of Exigo: 

ichomione programy i zadania dziatajace w tle, w tym skanery 
‘ormacji w rozdziale: Zalecenia dotyczace wydajnosci, str. 31). 
iem myszki przycisk menu Start na pasku zadan systemu 


cje , Wszystkie programy” (lub ,,Programy”) > City Interactive > 
nies of Exigo. 


ZALECENIA DOTYCZACE WYDAJNOSCI 
WSPARCIE TECHNICZNE p 


{ 4 ip I: f 
me N an A atm P of Exigo, wcielajac sie w role przywédcy jednej z trzech 
A ‘ Ks \ BAD | te i O panoOwanie nad swiatem gry. 


KI DLA JEDNEGO GRACZA 


— \ ARIES 

EX[GO: 
Rozpoczecie kampanii 
Cesarstwa, Zwierzoludzi 


yY lub Przekletych 


— Obejrzenie powtorki 


SI KIMI RI NK 


LAX MK MX 


TRZY FRAKCJE \\ 


W bitwie 0 panowanie nad swiatem Scieraja sie k aN 
i Przekletych. Wobec réwnowagi sit, tylko geni str 
z frakcji w zwyciestwie nad innymi. Poddanie sie nié& Ic 
Tylko jedna rasa moze zwyciezyc i objac wtadanie nad 


, ktérzy razem tworza zbiorowa swiadomoésé kierujaca 
ch. Otrzymuja rozkazy poprzez telepatyczne potaczenia ze 
n macierzystym. Wedrowcy otchtani podporzadkowali sobie 
: : jain Ki. zyjacych pod ziemia owadopodobnych. Choé z pozoru 
podziemi moga zapewni¢ mu tylko gornicy lub i } vy SS ‘60 ius z Domina, powody takiego ich zachowania nie sa 


Cesarstwo 


zwyciestwo w ostatniej wojnie zwanej Spustosz 
stratami. Teraz nadeszty czasy, kiedy trzeba wzm 
sie przed juz raz pokonanym wrogiem i innymi za¢ d ; Aha ; 
zZ mrocznych krain. je brutalna sita, lecz postuguja sie tez sprytem i potezna 


wierzoludzi mozna wyroznic¢ trolle, ogry, jaszczury i inne 


Bohaterowie rzywodca jest Tyron, syn Grala, ktory zjednoczyt wedrowne 
; : i znej armii. Zwierzoludzie sq wiedzeni zadza zemsty, 
yo Alryk do Rei ; potaczenia szatu swych wojownikow 
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\ len 2akleciach i niezrownane umiejetnosci 
a niezastapiony w walce o wtadanie nad $s 


nami. To weteran, dla kt6rego pokonanie 
zy nad Zwierzoludzmi urosty do rangi obsesji. 
niona Zwierzoludzi zamieszkujace Réwniny 
zeby wywotac wojne z ludzmi, kt6ra umozliwi mu 


‘To odwazny i zaprawiony w boju rycerz oddé 

\ a )przed nadciagajacymi hordami Zwierzoludzi i je 
‘ a ze strony Przekletych. Dunehelm jest niezrow 
a Z podstepnymi sitami zta. ;' 


ae Dunehelm Bellangere : 
4 


es 


Lady Tierna ' 
Vian Dosiadajaca swego olbrzymiego orta imieniem yiacy : syn Tyrona. Dragga jest znany ze swej 
f ‘ @2%, \prowadzi do boju zastepy elitarnych woj Ow ( "eb zadny walki, w ktérej chce zyskaé powazanie 
\ J Elfow Potnocy zyje wedtug zasad dawnego pr \ =~ J ; sree ze jak Tyron, Dragga sey pomscic 


Ww pamietajac czasy, kiedy cztowiek i elf walezyl 
swych ziem przed najazdami Zwierzoludzi i ( 


w postugiwaniu sie tukiem nie ma sobie r SN odpowiada tylko przed ich 


crutny i bezduszny, jednak nie bezmysiny 


Przekleci 14 

Przekleci, to zgraja tajemniczych, magicznych stwor 
naleza mroczne elfy, przekleci rycerze i inne niesam 
Przekleci sa spowici mrokiem tajemnicy, jednak ni 
wiedziec, ze sa podstepni i maja zte zamiary. Ani 
wiedza jeszcze, jak wielkie jest zagrozenie ze | 
ze sa powody do obaw. 


tare Zaznaczy¢é grupe jednostek i wystac je 
a jednostki same ustawia sie w formacji. Mozna tez 


przycisk formacji (patrz: Ekran gry, str. 4). 


EKRAN PODSUMOWANIA Nor b 


a) 


ieee a (tye) 
Misje, ktore trzeba wykonaé, —— || 
aby ukonczy¢é poziom 


(lub. F2/F3/F4). Okno informacji zmieni sie w okno 
em/ikone grupy, aby dodac¢ ja do hufca. Kiedy pdzniej 


e} ozna zaktadac druzyny. Umozliwiaja one walke kilku 
ly mozna ustawiac podczas zaktadania gry albo pozniej, za 


PODSTAWY GRY —— "i Le Ss st tatwe. Wybi rz jednostke, klikajac ja lewym przyciskiem 


Tworzenie budowli i jednostek j > Beerisza przypg ae grupie spowoduje przeniesienie 
Rozne budowle umozliwiaja speinic a ja D stki w inne mi ajsce, Zaznacz jednostki i kliknij prawym 
zasobow. Niektore z nich nie sa dostepne do Z ienia i y n : 

Jednostki tez stuza do réznych celéw. Bardziej szczegol om So T& yr ych wykonanie mozesz rozkazaé jednostkom. Aby 


' 


/co spowoduje wyswietlenie dostepnych dla niej 
ij, aby wybrac jedna z dostepnych czynnosci. 
a danego miejsca lub obiektu, na ktdry dana 


j 
sdnostke zbierajaca (lub kilka jednostek tego typu) 


poszczegolnych jednostek znajduje sie w rozd 
str. 8. i 
Zaznaczone jednostki sq otoczone kolorowymi okrega 
przynaleznosci. Twoje jednostki sa oznaczone zielonym ) 
niebieskim, neutralne - zdttym, a wrogie - czerwonym. 


,' ; , 
Zasoby (drewno, ztoto, klejnoty) ’ j 
Zbieranie zasobdw jest mozliwe dzieki wiesniakom, zbierac: 
ich do pracy przy wydobyciu ztota i klejnotow albo ‘wysli 


Zasoby sq potrzebne do tworzenia i trenowania ee K i See one w walce. Jednostki moga zdobyé 


a $l od typu jednostki i doswiadczenia zdobytego 


prowadzenia badan i optacania najemnikow. 

vv 
Formacje, grupy, hufce i druzyny ae 
Formacja to optymalne ustawienie jednostek. Jed UA rj fenia - Cesarstwo 
knechtowie, larwiaki czy berserkerzy) wysuwaja si¢ na Cz kK Swiadczenie indywidualnie, po zabiciu 
walczace na dystans (np. elficcy towcy, magowie czy stki powoduje przyrost jej punktdw zycia. 
Formacja moze pomiescic maksymalnie 15 jednoste re, kt6ra zapewnia premie wszystkim 
zaznacz je i wcisnij CTRL + (1-0). Wcisniecie klawis 3dzaj premii zalezy od rodzaju jednostki. Na 
jej przypisanie danej grupie. Od tej pory mozliwe bec pozi sojuszniczym jednostkom duzo wieksze premie. 
pomoca klawisza z wybrana cyfra. | | 


LAX MK MX 


LAX MK MX 


Premie 1 aury \\ es y 
Jednostka Premie NN x 
Knecht Pancerz 4 

Elficki towca Obrazenia 

Pikinier Szybkos¢é ataku 

Walkiria SzybkoS¢ poruszania sie ki 

Rycerz Zwiekszenie maksymalnej liczby \punkt¢ yy, me 1 ¢' 


fy 
“ybszemu przemieszczaniu sie do odlegtych miejsc na mapie 
’ die Dodatkowo, jednostki wystane do podziemi moga 
: ; : ; ; a), a, ié wwalce, dzieki czemu uzyskuja poziomy doswiadczenia 
ikonke ztotego orta w nagrode za zastugi. Jed ‘ | wtaczeniem do wazniejszych dziatan wojennych. 

| d ZNay C'tylko w podziemiach, choc moga one dziatac zar6wno 
skutecznos¢é mniej ime me poprzez zdolnosci praywod é y ; f : eanis Pref wystaniem jednostek do podziemi pamietaj 
Dobrze umiejscowiony czar moze zadac¢ przeciwnikowi 
nosci angazowania w walke i tracenia jednostek. 
pl zynosic korzysci, zaptata za nie moze byc czasami wysoka. 
ja rozne niebezpieczenstwa i wysytajac tam jednostki musisz 
e napotkac przéciwnikow niespotykanych na powierzchni. 


indywidualnie, po zabiciu przeciwnikow. Gdy jednost! 
doswiadczenia, zyskuje wiecej punktow zycia, zadaj 
wiecej ciosow w walce. Jednostki Zwierzoludzi_ i 


Premie 1 ikony jednostek fiektore jednostki, takie jak gornicy, moga wykopywaé wejscia 


Poziom Premie | yi 

Poziom 2 Szybkosé ataku : M ey Pt } 

Poziom 3 Szybkos¢ poruszania sie \ 9)" ts EX NIZONY I SUPERBRONIE 

Poziom 4 Szybkosé¢ ataku iy! i YONG 4 Be a 

Poziom 5 Szybkosé poruszania sie i pancerz Z kilkoma podstawowymi informacjami na temat gry 


Zdobywanie pozioméw doswiadczenia - -Przel k 
Jednostki przekletych zdobywaja dogwiadczenie kolekty 
szczegolna budowle - studnie uzywana do zbierania 
typ jednostki ma okreslona wartosc¢, ktora moze by 
jednostki zalezy od jej sity. Na przyktad dusza ogra 
elfickiego towcy. 


ania budowli do ich rozbudowy i umieszczania 


via zwiekszanie ich wydajnosci produkcyjnej lub 
7 ktore opcje rozbudowy staja sie dostepne 
<Ow. Sprawdz wymagania danej opcji 


Poziom jednostek Przekletych zalezy od wartosci ¢ dusz zgr : C robié przed rozpoczeciem rozbudowy 
i typu danej jednostki. Stabsze jednostki, takie ja V A: ua ; 

osiagna¢é wyzszy poziom, za$ wartosciowe ipnifos| tki, ta e Poprzez badania i trening. 

wiecej. By 


UWAGA: zniszczenie studni dusz Powoduje vs 


| 


joa ae Jednostl zuca¢ czar ptaszcza niewidzialnoégci i przywotywa¢ 


Niektore budowle moga stuzy¢ za garnizon 
w garnizonie sa odporne na atak do moment 


wal nia sie | udo\ | , wiedzie. | 
Mozliwe jest tez ustawianie punktu zbornego, do (0) on 4 = y 
stworzeniu lub opuszczeniu garnizonu. Zaznacz budow i c ; 


dowolne miejsce na mapie, w ktdrym maja gromadzic sie ¥ 


Tworzenie garnizonow w seal 
) 


Czary — superbronie | i iz ech’ kaptanow moze odmawia¢ pienie, ktora zwieksza_ 


jemnica ptak wzhnosi sie w przestworza, aby znienacka 
stki latajace przeciwnika. Feniks zderza sie z innymi 
dnoczesnie Ypouchajac, zadaje duze obrazenia i odradza sie 


CESARSTWO 


Jednostki Cesarstwa 


l tie Wiesniak 
( Me AS ‘\Wiegniak jest podstawowa sita roboeza. Jeg 
==) |wszystkich rodzajow zasobow oraz wznosze 


(aS . Knecht { 
ae \To mieso armatnie, ktdre idzie na pierwsza linie w 
we \ 
trzonem armii Cesarstwa. : 


yy ; 


azenia i moze przyjac wiecej ciosow, niz 
<inierzy. Mozliwe jest ulepszanie pancerza jezdzca 
'tez zmawiac modlitwe, proszac o ochrone sity 


\ 


Elficki towca Fciosy, miotajac ptonace pociski. 

(®) \ Choé jednostki te nie sa chronionlmeenym p P45 
z wiez zwiadowcow i atakowaé z dystan i tig 
Ge) atakami ze strony przeciwnika. = 
€ zarowno jednostki naziemne, jak 


— ulepszac w znaku walkirii. 


(=> » Pikinier ve 
( w \Pikinierzy zadaja wieksze obrazenia niz k 
\ I wick jednostkom. Maty tyk eliksirt 


ey obrazenia zadawane przez te jednostki. ‘zny umozliwia jednostkom Cesarstwa 


- sterowana przez gnoma. Na jej poktadzie 
1e materiatami wybuchowymii. 


OEOCLOLCOOS rx EPEC DOES OOS. 


/ ms Mag 


\ nie magow, badania nad furia pradawnych 
pees moze uzywaéc czarow, aa sa It 


zywiotakow. 


( 


Thy py W szeregach za pomoca furii pradawnyc ; ; 
NB ' mozliwe jest prowadzenie zaawansowanych badan 
ate i, umocnieniami budowli, stanowiskami ogniowymi 
( +. \ Wielki niedZwiedz \ y 
\ }Te zwierzeta moga by¢ przywotywane przez driady, ab’ : a At : : 
x se J \ oe ia ; ia badania, dzieki ktorym bedzie mozna szkoli¢ jednostki 
Ss ; J y f 


ee ~ Druzyna gornikow 


4\ Gornicy moga przekopywac sie do\podziemi lub na pe 


tworzyc szyby kopalniane. 


\ Wi 
Budowle Cesarstwa zy 
Kuznia W tej budowli mozna prowadzi@badania nad uz A» Ulepszac 
zbroje i skutecznosé broni. ' 
; P. w wiezy z obsydianu. Uzywa jej mag. Po 
Swiatynia Stuzy do leczenia jednostek i szkdlenia kaptanow. ¢ d furi ych konieczne jest zebranie energii tej 
badac nowe czary dla kaptanow. ( uf Be cian. Ww dolnym lewym rogu ekranu pojawi sie 
‘ Z 7 tora stopnio © bedzie sie rozjaSniac w miare tadowania. Po 
Ratusz Jest magazynem zasobow, a takze Miejscem all jie Dedzie rzucenie czaru. Po jego rzuceniu, przed 
Mozna w niej koszarowac jednostki;)badac op a ty an ni 2 ponowne jego nafadowanie. Czar ten zadaje 
wieSniakow, itd. Ratusz mozna rozbudowywa¢ YF And! d la obszarze dziatania — zarowno na powierzchni, 
twierdzy i pozniej — do zamku. © J : / 
Dom Domy zapewniaja “une twoim je ad ost 
i )| 
Koszary Ta budowla jest niezbedna do szkolen 


elfickich towcow, rycerzy, kaptanow if 
jednostek wymaga zbudowania w 
W koszarach moga tez stacjonowa 
umozliwia tez ulepszanie zarow fe) 
Po rozbudowie do ulepszonych kosza 
dwoch jednostek na raz. 


rs 


Elficka Swiatynia Umozliwia szkolenie driad, feni Kk: 


ie 

te Eu Tey 

Krag pradawnych Przed rozpoczeciem szkolenia r mh } 
wybudowanie kregu pradawnych. Kre 

osrodek badan nad zbroja dla 


Warsztat gnomow Ta budowla umozliwia twor ze ie je 
gornikow i paroptakow. 


Wieza zwiadowcow To swietny punkt obse 
maksymalnie dwie mat 
Budowle te mozna rozbui 
dzieki czemu zyskujq wi 
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oe. Przywotywacz \/ 
(~~~, Przywotywacze korzystaja z oc umystu, aby przejm 
( i innymi jednostkami. Im wiecej oe, aczy zajmuje 


\ / tym wiecej jednostek mozna wyszRolic. Stuza one tez di 
NS  frakeji Przekletych. | NE 


powietrzna, kt6ra zadaje obrazenia od zywiotu 
| obszarze. Zabdjcy moga tez uzywa¢ specjalnej 


\ x ) poteznego czarownika, ktéry moz 
XS ee oraz posiada wiele innych mocy. 


», Poszukiwacz 
\ Te werbowane w podziemiach niewidzia 
} zaraze na swoich wrogow. 


a przywotywane przez wtadczynie, u ktorych boku staja do 


, Koszmar }, , : Zi 
yr jednostka bojowa moze atakowac zarown¢ err ey Nh Pa vi olenie mscicieli. 
yy jednostki. Uzywa dwéch uni : tarcz At GN 


i 


idowla Przekletych. Stuzy do przechowywania 
liwia szkolenie zbieraczy i przywotywaczy. 
(Gli Wiadczyni ys | | aS _ 
/ \ SS \ Jest wyposazona w czary, dzieki ktorym moz Wi ewidzialne jednostki i jest jednym 
) kogcianych wojownik6w i tucznikow. Trzy w budowy bazy Przekletych. 
i. * sity, aby rzucié czar ,zaémienie”. — f . 
i sa larwiaki, plwacze, poszukiwacze i gwardzisci 
the 
(le ™Sciciel . 
ge 


\Ta jednostka obleznicza jest odporna ne gee en Wojownikow Roju oraz nad 


ionym metabolizmem. 


Przekletym szkolenie w budowli nazywanej 
gwardzistow roju. Sa tu rowniez dostepne 
szkolonych w tej budowili. 


fe 3s, Powietrzak 
/*\¥ = \ Umozliwia przenoszenie jednostek d 
ar 


7 a) w dowolnym miejscu pola bitwy. 


mary, wtadczynie i msciciele. 


prowadzic badania nad ulepszeniami dla 
i jak grot mrozu czy szponiasta plaga. 


ZEIT KH I I I MH NI NI MH MH MINI KH NK 


DLV OVO OVOLDS 


a4 rozmiarom tego zacietego wojownika. Moze 
i jak i latajace jednostki za pomoca zabdjczego 


Wrota Tutaj sa szkolone ie Zabdjcy i oczr 
Miedzywymiarowe : | 


Wezet gwiezdny Ta budowla umozliwia bada 


Bor sz ensoM Po zbudo wea a Sze moziw a i Wo. moga dosiada¢ zubréw i walczyé na ich grzbiecie. 
nad roznymi czarami dla wedrowcow oté > J A if 
zenie czy antymagia. 


4 i 
: Va Wf 
Eglica Diysayic Sey ae opraiy przedi “Yh. iz a latajacymi jednostkami wspomagajacymi, ktore moga rzucaé czar 
= ( ywac jednostki niewidzialne. Atakuja jedynie jednostki 


. 4 , = ha -N y 
Okulus Ta budowla jest wymagana do szkolenia oczn A \ ‘ fe oa 


Rozbudowa budowli Przekletych ( » f 

Iglice blyskawic mozne rozbudowywac do iglicy wyta : iwele CP sine ia dostaja sie do naszego swiata, zar6wno na powierzchnie, jak 
nej wersji, ktora moze atakowac i spowalniac € ni, Za pomoca szczeliny chaosu otwieranej przez demony. 
Superbron Przekletych Rozktad 
Ta superbron powstaje dzieki badaniom w stuc ni dusz 
jest wedrowiec otchtani. Po zakonczeniu badan nad ta bs : tie ’ 6 ; ; ’ ; 
zebranie energii na jej uzycie w studni dusz. W lewym Le a | (aay ostka bqje a, ktOra moze atakowac zaréwno naziemne, jak 
przyciemniona ikonka, ktora stopniowo bedzie ie rozjasniac I Ra CUNY ‘ ff 
catkowitym jej rozjaSnieniu mozliwe bedzie rzucenie c je Be ad 4) ; 


j 


ponownym uzyciem, konieczne bedzie pone th jego nak 


ZWIERZOLUDZIE : oraz wznoszenia i naprawiania budowli. Moze 
: \ Be: erza. W takiej sytuacji jednostka ta staje sie 
Jednostki .7 4 ae tu, ody wyrzuci ostrze. 
ww y Ye 
fee \ Berserker ir tie 


\ yy odpowiednim ulepszeniem w bud >wii plat ler f Bl i iRine, jednostki posiadaja umiejetnosé 
NS i \ X czegolnie przydatnymi w niszczeniu bazy 


iN Zubr 
(© ..*\Jest zrédtem pozywienia dla pzastayh 
\ bi } doskonale przy sktadaniu ofiary (pa rz 

~_S byé wierzchowcami dla goblinow. tki gracza, aby uleczyé wszystkich 


ze przywotywac demony. 


MGS. m Demon 
(7 “g\ Gdy trzy czarownice potacza swe n 
ia *)i poteznego demona, ktory za por 


\ ae stugi. Moc odestania umozliwia de or 
SS a zamykanie portalu powoduje wi 


DVO VOVOVO VOY: 
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Co Gnebiciel 


( } Jest niewidzialny, gdy stoi w ‘bezfuchu} Aes po po 
= widoczny. x | ; 

SE’ > padania i ulepszenia tusek, szpondw 

™).. Wy h.gnebicieli i wiwern. 
(eS _ Troll is see $f 1 j 
( “ = \ To jednostka obleznicza atakujaca z duzej odleg{osci oll . szkolone ogry, trolle i mantykory. 
dh 4) iY) Moze tez zamieni¢ sie w kamien. Pod ta postacia jest i My ‘ea. 4s 
SS Nay jednak nie porusza sie i nie moze atakowac — nievednaw : t budowla obronna, kt6ra umozliwia wykrywanie jednostek 


ag Sita ., ogrow oraz ulepszanie zdolnosci ataku 
erza trolli, ogréw i mantykor. 


had ~» Wojownik 
{ Ant \ Zwierzoludzie moga zasila¢ swoje szeregi Wojownikami, sz! 
\ : a / lub wciskajac w drzace dtonie siepaczy ostfza wykute prze eq 
Ws 4 rsdn as wykonanym w budowli piatnerzi ni Mar 4 liwia takze ulepszanie tych jednostek. 
erserkera. \ ‘ 
2 oczniaki. W ustach piekiet odbywaja sie tez 
eszczem ognia. 


‘ zakonczeniu badan nad deszczem ognia konieczne 
Budowle : j é wymaganej do jego uzycia. W lewym dolnym 
Ptatnerz Umozliwia prowadaaaly badan nad o fona ikonka, ktora stopniowo bedzie sig rozjasniac 


w wojownikow. i - 


Mroczny oltarz Umozliwia badania nad takimi cza 7) Iki, ktorych pozniej mozna uzyc jednoczesnie. Po 
zadza krwi. i+ wszystkie jednostki i budowle na danym 

wierzchni, jak i w podziemiach. 

Ottarz wskrzeszen Umozliwia wskrzeszanie zabi y 
gracz posiada wymagane zasob' 

ri 

Twierdza Twierdza jest najwazniejsza buc 
szkolenie siepaczy i przechowy\ 


trybie rozgrywki dla jednego gracza i trybie 
owle nalezace do tzw. bohaterdw niezalez- 
ie poza zasiegiem wtadczych zapedow 
asobow, leczyc jego jednostki i odnawiac ich 
nozna kupowac jednostki najemne. Nie 
udowli BN. W niektorych z nich mozna 
nechtow). W przypadku, gdy w garnizonie 
ka, bedzie mozna ja zaatakowac. Gdy 

VQ zredukowane do 1, jednostka przeciwnika 
adzenie do budowli wtasnych jednostek. 


Arena Umoiliwia badania nad taki ni Cze 
zadza krwi. 


Chata goblindw Umozliwia szkolenie gobli 


ulepszonym bumeran 


zi 


| 


i 
GRA WIELOOSOBOWA \( ELOOSOBOWEJ 
Poznaj niezwykte emocje wiazace sie ze stargiem \ioavi graczal eloosobowe} na kilka sposobow. 
wiasna gre wieloosobowa z przeciwnikami ko terowymi ste V oe i 

skryptow sztucznej inteligencji (SI). Mozliwe jest StwOrzenie gry zi : 

skorzystanie z ustugi GameSpy do wyszukania przeci kair : 


GAMESPY™ 


Armies of Exigo. Mozesz zaktadac druzyny, ‘ 
pojedynczych graczy na walke do upadtego. 


Aby stworzyé nowe konto: 
1. Kliknij przycisk NEW PROFILE. Spowoduje to 


adres email i kliknij przycisk LOGIN. 


: ‘geniusz strategiczny i ztozone manewry 
Dyplomacja ) ojsk przeciwnika, zdobyé korone i zajaé 
W trybie rozgrywki wieloosobowej mozliwe je 


dyplomatycznych z innymi graczami i tworzeni 


DLV OVO OVOLDS 


GRA W SIECI ("ANS 


Zagraj z przyjacidtmi w sieci lokalnej lub rokpocen j potyczke. 


> as 


Aby uruchomié¢ gre w sieci lokalnej: 


a Wybierz opcje SIEC LOKALNA w menu gry Maecote ej. 
gre”. Pojawi sie okno wyboru typu mapy. 

2. Wybierz opcje mapy WLASNEJ lub mapy WIELOOSOBO 
stanie sie aktywne. 
3. Wybierz mape, ktorej chcesz uzy¢ i zmiel 
bedziesz gotow, wcisnij przycisk START. 


wia jej obrone podczas natarcia gitéwnymi sitami na 


J fr 
tu suzy jednostkom. Wysytaj jednostki do mniejszych staré 
iekszego ataku na baze przeciwnika. Gdy jednostki 
taja sie bardziej odporne i moga zadawa¢c wieksze 


4 opcje gry wedle. 


zenia zasobo (zamek/fortece/mroczna twierdze) 
U lepszeniami, kiedy ee staja sie dostepne. Wzmocni to twoje 
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ac na ‘nie czary. 
duza odlegtos¢, aby niszczy¢ wieze obronne. 
zasiegu budowli obronnych, dzieki czemu nie 


rach transportujacych wojska droga powietrzna - 
 mozna dosta¢ sie wytacznie przy pomocy 


i czarow dziatajacych Zarowno na powierzchni, jak 

tki UZywajace czarow pod przeciwnikiem lub nad nim 
a tak czesto, jak sie da. 

ZW nich znalezé mnéstwo niezwykle przydatnych 


ANIE GRY 

gry odbywa sie automatycznie po 
Zapisywac gre w trakcie, na przyktad 
ukonczeniem poziomu. 


dy pojawi sie okno wyskakujace, wpisz 
€ i kliknij przycisk OK. 


grywki dla jednego gracza. Pojawi sie okno 
hcesz wezytac, a nastepnie kliknij przycisk 


DEOCLOLCOOS xX EPO OOOO 


NAJWAZNIEJSZE ROZKAZY 


Sterowanie gra 

Czynnosé Klawisz Klawisz 
Zatrzymanie gry PAUSE i adomier Scie w tryb budowania (preselekcja) 
Pokaz wszystkie informacje ALT : 7 buduj ratusz 

Menu gry F10 yst Ai rob Sg iy f uduj dom 

Statystyki F7 . a) ; » Zbuduj koszary 

Menu opcji F8 ; , F : ) Zbuduj kuznie 

Okno misji F9 ybé yh yy» Zbuduj elficka Swiatynie 

Dyplomacja Fil '  Zbuduj wieze zwiadowcow 

Dziennik czatu F12 " . Zbuduj Swiatynie 

Wybor nastepnej mapy TAB Zbuduj warsztat gnomow 


Wt./Wyt. drugiej minimapy F6 Zbuduj znak walkirii 


Zbuduj gnoma alchemika 
Czat Zbuduj krag pradawnych 
Czynnogé Klawisz Zbuduj wieze z obsydianu 
Czat z sojusznikami ENTER 
Czat ze wszystkimi SHIFT+ 
ENTER 
Czat z obserwatorami CTRL+ ; 
ENTER Patrol 


Anu 4 
Atak a obs: 


Utrzymaj po (wymaga trzech kaptanow) 
Le) aruj Ww \\) 
U w 


Ustaw punkt Z| 
Zapros do ga 4 roszenie magii 
Usun z garn ) a >radawnych 
Normalna p e 


SOOXNAOMSOTEMOOAMSOOSEM™AONOFKSZUMWAAD 


Budowle Cesarstwa ( ny 
Budowla cones . | 


Ratusz Wiesniak = Mag ~ 
Rozbuduj w kemidnaa\ierdag : ‘Pradawnych 
Kamienna twierdza Rozbuduj w zamek Ye. i, I 
Poprawione rolnictwo 
Umocnienia 
Praca zespotowa 
Zamek Uczniowie © 
Swiatynia Kaptan 
Wskrzeszenie 
Litania 
Warsztat gnomdéw Katapulta 
Arka gnomow 
Paroptak 
Druzyna gornikow 
Znak walkirii Amulet Lyanne 
Starszy orzet 
Gnom alchemik Wybuchowa mi 
mikstura/mikstura smo€zego tchu 
Wzmacniane drewno 


Klawisz 


rPsOUTE 


ZZelazna/stalowa/magiczna strzata 
Coa tuskowa/zbroja ptytowa/ 
Zak eta kolczuga | 
'Skorzana zbroja/przeszywanica/ 
( eteryczna zbroja 


109) 


Strzelnice 
Dodatkowe obc' 
Teleskop : 
Ognisty mfot 
Krag Pradawnych Modlitwa 
Kropierz ht 


Zul wanie szlakéw 
Znictwo precyzyjne 
jaca strzat 


TQOASNEAQNQAVZMVNZSOKVONN 


ROZKAZY ZWIERZOLUDZ], : 


Jednostki Zwierzoludzi No a V szenie szybkosci 
Jednostka Czynnosé ~~ : wae . 


Siepacz Wejscie w tryb budowa 
Zbuduj twierdze 
Zbuduj stajnie 
Zbuduj arene 


Klawisz 


_ Przyw fanie demona 
Podroz pomiedzy sferami 
Zestanie zagtady 
5zczelina chaosu 


Zbuduj chate goblindw 
y ottarz 
Zbuduj gniazdo ii 
Zbuduj totem 

Zbuduj Be trun 


XNTOSMOSAMOMTAMSO 


Zbuduj krag 
Zbuduj twierdze jasz Zurow 
Zbuduj usta p' kiet 


Wez bron 
Napraw 
Zbieraj 
Wr6é do pracy © : 
Zubr Ofiara 
Goblin mysliwy Mikstura odpe osci 
Jazda na zubrze/zejscie 
Wojownik Ofiara z wojownika 
Rzuc bron ’ ‘, 
Berserker Ofiara z wojownika » : ki ostrze/runiczne ostrze 
Rzué brow 4 ‘lete ostrze 
Ogr Miazdzacy cios eee ney demoniczna zbroja 
Troll Postac kamienna — < 
Posta€é trolla 


a 
a 
= 
ra 
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Harpia 


VOBOAWOLTY OT“HSTOWE 


Budowle Zwierzoludzi (ciag dalszy)( |, 

Budowla cya . | 

Mroczny ottarz Posta¢ gazowa.. ~ 4 
R6j duchéw SX NE 


: é Klawisz 
Niespokojny duch 


Gniazdo harpii Pragnienie krwi _/rzywotaj mroczng twierdze 
= Zamet / Przywotaj r6j 
Bestiarium Troll A rzywotaj wylegarnie 
Ogr » Przywotaj iglice btyskawic 
; i Jezdziec ma Przywotaj studnie dusz 
Forteca jaszczurow Gnebiciel Przywotaj obrzydliwy kokon 
Wiwerna e Przywotaj d zemsty 
: Czarownik ’ Przywotaj wrota miedzywymiarowe 
Oltarz wskrzeszen Ozyw wojownika/berserkera Przywotaj dom szeptow 
Ozyw goblina mysli Przywotaj chram smutku 
Ozyw harpie 


Przywotaj wezet gwiezdny 
Przywotaj komnate msciciela 
Przywotaj okulus 

Przyw; taj niwelator 


Ozyw gnebiciela 
Ozyw wiwerne 
Ozyw trolla 
Ozyw ogra 
Ozyw jezdzca mantyko 


Krag Twarda/kamienna/zelaz 


Srogos¢ 
Twierdza jaszczuréw us weza/tuski Ze tt ye AK & P eis tniarowy 
wasowy co , Gs y” ! Bricrci 
Trujaca mgta 9 , : ; ws 
Szpony szybkosci 
Usta piekiet Szczelina chaosu ~ 
Deszcz ognia PR 


Legowisko mantykory Wtadza nad ogniem _ - pracy 


one many 


AMOSSEMOX™MNASMOAIMCSZOSO<KOWNTF* TOD 


POLO OLN OL OL OL OLN OL OL OLN OV OL ON: 
a a a a a a 
Jednostki Przekletych (ciag dalszy) \« Vet 
Jednostka Czynnoseé - Klawisz 
Koszmar Tarcza mrozu™. . D 
Chodzenie po wdtrag E 
Poszukiwacz Zaraza “™* M 
Zakopanie 2 Cc 
Larwiak Metamorfoza Poprawione/ulepszone/ Q 
¥ udoskonalone skupienie 
Budowle Przekletych Poprawiona/ulepszona/ A 
Budowla Czynnosé Me ralone mediecia : 
Mroczna twierdza Zbieracz I 
Przywotywacz M 
Eteryczna zastona Cc 
Rzuc eteryczna zastone E 
Wydajnos¢ many M 
Niwelator Natadowany niwelatof Cc 
Iglica btyskawic Rozbuduj w iglice wytadowan E 
Studnia dusz Rozktad D 
ROj Larwiak 
Plwacz N 
Gwardzista roj 
Wylegarnia Btyskawiczny refleks/ret 
refleks zabdjcy i eae) Yerowa : 
Twarda/szorstka/kolcza 
Poprawiony metaboliz 
Jad Bt 7 
Pospiech owa 3 E WYDAJNOSCI 
Chwyt "VES 
Metamorfoza 
ediat baste aac" alae oe Mi opisane na opakowaniu gry musza byé spetnione. 
Wiskees ae dla ; t wolno, to sprawdz, czy twoj komputer spetnia te 
Dom zemsty Koszmar 
Wtadczyni Ar P 
Msciciel + 
Wrota miedzywymiarowe Powietrzak 3 vajace w systemie moga rezerwowac zasoby 
Zabdjca ‘i iania i poprawnego dziatania gry. 
Oczniak 44 me od razu. Niektdore z nich, nazywane 
‘ w systemie bez przerwy. 
s 
OCS % Oe: Km MM MK MK KK COS. x KK mM 
a aa a he, ha, a a, ha 


OSCIA LACZA INTERNETOWEGO 


WAZNE: podczas zamykania zadan czineiaayeh Ww tle trzebal pami 
1 
potaczenia internetowego podczas rozgrywki, BAe 


spowoduje to lepsze dziatanie gry Arm af Exig funkcje ofero 
zadania stana sie niedostepne. Nalezy pared fo) oa 
po zakonczeniu gry, najlepiej za pomoca pono gg urucho 
Jesli w systemie dziataja programy antywirusowe rzesytania wiadomosci. Aplikacje te moga 
awaria, nalezy je wytaczyé lub zamknaé przed Muchom ani etowego, powodujac zaburzenia w ptynnosci 

Aby to uczynié, nalezy znalezé na pasku zadan systemu Windows P ti. é d ; ee 
odpowiadajaca za dany program, kliknaé ja prawym przyci$kiem | y, Ny n ieciowym, konieczne jest otwarcie podanych ponizej 
,zZamknij”, , Wytacz” lub inna opcje o podobnym dziataniu. Pkograr es ‘a GameSpy: TCP 21, 80, 6667, 28910, 29900, 29901, 
ponownie uruchomione po wykonaniu restartu komputera. . , ; 

Aby wyswietli¢ liste zadan dziatajacych w tl 
nastepujace czynnosci: 

1. Przytrzymaj CTRL i ALT, a nastepnie wcisnij 
Menedzera zadan. 

2. Kliknij zaktadke ,,Procesy”. Ta zaktadka zawiere 
w tle systemu Windows. 

3. Kliknij nagtowek kolumny ,,Nazwa uzytkownika”. 
listy procesdw wedtug nazwy uzytkownika. 

4. Zaznacz element oznaczony nazwa uzytkown 
wytaczac procesoéw z grup oznaczonych nazw 
USLUGA SIECIOWA. Nie nalezy tez wytaczac 
i taskmgr.exe. 

5. Kliknij przycisk ,Zakoncz proces”. W prz ku, gd) , as S : 4 : , 

z oatreeenient wystarczy nite = Wray k”, " ‘oF ae 4 eee'zez Internet, na witrynie: 
6. Powtarzaj kroki 4 i 5 do momentu, gdy w grupie oz } 2 
pozostana tylko procesy explorer.exe i taskmgr.exe. 


jest otwarcie nastepujacych portow: UDP 8871 dla potaczen 


odzacych. 
ie¢zne jest otwarcie nastepujacych portow gry: UDP 8871 
i praychodeacych (*nieobowiazkowe — patrz ponizej). 
nia na ruch sieciowy przy uzyciu powyzszych portow 
Zaporach sieciowych mozna uzyskac w dokumentacji lub 
etu lub oprogramowania. W przypadku zamiaru 


rem sieci. 


Aby wySswietli¢ liste zadan dziatajacych Ww tle (w system 
wykonaj nese czynnosci: \ 


,Zamknij program”. Okno to zawiera liste waryetkign ada 
systemu Windows. i i 
2. Zaznacz proces, pamietajac ze nie wolno wytaczaé a 

3. Kliknij przycisk ,Zakoncz zadanie”. Okno er 
STEROWNIKI KARTY GRAFICZNE ee B 
Nieaktualne sterowniki karty graficznej lub déwiek OV ; 
lub przerywane funkcjonowanie gry, a w niektoryc istrzezone. Wydawca: City Interactive S.A. Logo 
dziatanie. Aby zapewni¢ odpowiednia jakosc dziatania | ee owarowymil NVIDIA 

sie, ze w systemie sa zainstalowane najnowsze ste Smee oscicieli. 

i dzwiekowej. 


LAX MK MX 


@ >= 


